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Handledning

NUCK T0 TALK ABOUT, VERSION 1

Vad roligt att du har kopt ett spel fran PAL!

Spelinstruktioner finns pa kort i asken, men har far du nagra fler forslag pa hur du kan variera och
alternera mellan olika satt att anvanda spelet, beroende pa vad du tycker att dina elever behover

trana pa.

Ovningar att jobba med i grupp eller i par:

PRATA:

Eleverna borjar med att lagga kortleken pa bordet mellan sig, och darefter finns det flera
spelvarianter att valja mellan:

Eleverna turas om att ta upp ett kort, laser upp och besvara fragan sjalv.

Eleverna turas om att ta upp ett kort, laser upp och véljer vem i gruppen som ska besvara
fragan. Jobbar de i par blir det sjalvklart den andra personen som svarar.

Eleverna turas om att ta upp ett kort, laser upp och later alla i gruppen besvara fragan
innan nasta person tar ett nytt kort.

Lite svarare:

Uppmana eleverna att anvanda en tidtagare pa en mobil och starta den samtidigt som en
i gruppen tar upp ett kort och forsdker halla igang en konversation i en minut, genom att
besvara fragan och prata runt den eller genom att involvera den/de 6vriga i gruppen.

Eleverna jobbar i par och tar 5-10 kort var. Med hjalp av fragorna pa korten intervjuar de
varandra och gor lite korta anteckningar sa att de minns svaren. Darefter presenterar de
varandra for ett annat par, eller for klassen.

SKRIVA:

Avancerat:

Eleverna tar 5-10 kort var (utan att titta pa dem forst saklart), och skriver sedan en
presentation av sig sjalv utifran fragorna.

TALTRANING:

Eleverna drar varsitt kort, eller nagra var som de kan vélja mellan, och far en stund pa sig
att forbereda ett kort tal pa 1 — 3 minuter, utifran fragan pa sitt kort. Talet kan vara till
exempel argumenterande eller informerande, eller ett hyllningstal.



For att hjadlpa eleverna med talets inledning och avslutning, kan de fa féljande forslag:

Fo6rslag pa hur du kan inleda ditt tal:

- Citera nagot eller nagon

- Stdll en fraga som du sjalv besvarar

- GOor en historisk tillbakablick

- Ge en kort bakgrund till ditt amne

- Presentera din asikt/tes

- Presentera dig sjalv

- Presentera talets syfte

- Vand dig till publiken med en uppmaning

- Berdtta en historia eller en anekdot (kort ofta humoristisk berattelse)
- Visa upp ett féremal eller en bild

- GOr nagot ovantat som har med ditt tal att géra

Foérslag pa hur du kan avsluta ditt tal:

- Aterknyt till inledningen

- Citera nagon eller nagot

- Repetera din asikt/din tes
- Gedina egna asikter

- Sammanfatta ditt innehall

OBS! Paannonsera slutet genom att siga ”Avslutningsvis...” eller ”Till sist...” sa att publiken
vet att du narmar dig slutet.

INSPIRATION



