KONSTEN ATT SKRIVA EN ANSOKAN

Steg 1) Vad ska ni gora och pa vilket satt?
Berétta rakt upp och ner vad er idé handlar om, Ung i Halland kan ge bidrag till
projektgrupper dar minst tva personer dr mellan 13-25 &r och dar ni som soker bor
och genomfor ert projekt pa Hallands landsbygd. Vi kollar ocksa sa att projektet gar i
linje med Ung i Hallands syfte och mal och darfor ar det bra om nagon eller foljande
punkter uppfylls.

¢ Drivs av ungdomar for att utveckla den hallandska landsbygden pa nagot

satt.

e Gor att aktiviteterna och upplevelserna for unga pa landsbygden 6kar.

¢ Anvander de lokaler och resurser som finns lokalt

e Bidrar till att ungas idéer sprids och att energin i omradet smittar av sig.

¢ Ser vad naturen kan ge oss och skapar nagot nytt av naturens resurser.

e Stodjer en hallbar utveckling av den hallandska landsbygden.

¢ Framjar samarbete mellan foreningsliv, kommunen och privata foretag.

Fundera pa hur ert projekt kan marknadsforas? Nar ska ni satsa pa
marknadsforingen och hur ni gor det bast. Vilka kanaler finns? Affischer, nétet,
skolor, media, dorrknackning — hitta ratt metod for ert projekt. Om ni ska arrangera
nagon form av storre evenemang sa kan det kravas tillstdnd. Undersok med polisen
om vilka tillstdnd som kravs om ni vill ha en offentlig tillstallning. Av polisen far ni
ocksa reda pa om det kravs vakter och i sa fall hur manga.

Steg 2) Var ska ni vara och nir ska projektet genomforas?

Fundera pa lamplig plats for ert projekt och hitta en lokal om ni inte ska vara
utomhus. Ibland finns det lokaler man kan lana? Kolla med kommunen,
studieforbund, foreningar och bygdegardar. Tank pa att hitta en lokal som passar era
behov vad galler storlek, tillganglighet med mera. Kolla ocksa vilka regler som galler
for lokalen.

Nar projektet ska genomforas bestdimmer ni sjdlva och tank pa att satta slutdatum for
projektet minst en manad efter att ni genomfort er grej sa ni hinner redovisa allt.
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Steg 3) Satt upp SMARTa mal

Att satta upp mal gor vi for att ha en gemensam bild av vart det ar vi siktar, ndr vi ar
klara och nér vi varit duktiga. Luddiga mal kan hjdlpa oss att undvika fiaskon och
tydliga mal kan hjalpa oss att gora succé. Otydliga mal dr den vanligaste orsaken till
misslyckade projekt och dessutom &r luddiga mal for fegisar! For att satta bra mal
ska ni tanka att dem ska vara SMARTa vilket innebar att malen ska vara:

e Specifika - sd att alla forstar var de ska och varfor, alla ska kunna se samma
slutresultat.

e Mitbara - s att det finns nagot att mata malen mot, ibland ar det svart att
mata mal men man ska dtminstone kunna sdga “ja det har vi uppnatt” eller
“nej det har vi inte uppnatt” och man ska strava efter att kunna mata.

® Accepterade —sd att alla ar motiverade att arbeta mot samma mal. Malen ska
vara accepterade av hela projektgruppen nar de skrivs.

* Realiserbara — sa att det gar att uppna malen med tillgangliga resurser.

e Tidsatta — s att det finns en tydlig start och slutpunkt och nar malet ska vara
uppnatt.

Ung i Halland ser garna att ert projekt leder till en fortsattning och darfor far ni ocksa
fundera redan nu pa vad ni skulle vilja hdande efter att ert projekt ar avslutat.

Steg 4) Pengar och budget
(se separat dokument: “Konsten att gora en budget”)

Steg 5) Samarbete

En av grundtankarna i Leader och Ung i Halland ar att samarbete mellan olika
aktorer ofta leder till ny spannande utveckling. Darfor ar det bra om ni funderar pa
om ni kan samarbeta med ndgra andra i ert projekt, det kan vara lokala foreningar,
foretagare, kommunen eller ndgra helt andra.

Steg 6) Kontakter och ansvar
Den som &r ansvarig for projektet ar den Ung i Hallands ungdomscoach har mest
kontakt med och den ser till att sprida information vidare till hela projektgruppen.
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